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Actionscript
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Was ist Actionscript

=>» Programmiersprache

=> Skriptsprache

= Schreibweise: wie Javascript

= Geschichtliche Entwicklung ®->©
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~Wo* ist Actionscript?

1. Im Fenster ,Verhalten"

i w ¥erhalten

dh = ¥ Button, <WeikerButtonl >

Jii

Ersigniz | Aktion

Beirm Loslasser | Ansteusrn und abspielen bei Bild ader ...
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~Wo“ ist Actionscript?

1. Im Fenster ,Verhalten"
2. Im Fenster ,Aktionen™ [F9]
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wO“  Aktionen - Schaltflache
”

1. ImF
2. ImF

/#Movieslip GotoAndPlay Behavior
this.gotokndPlay ("117) ;
//End Behavior

) WeiterButtont [
Zeile 3 von 9, Spalte 2
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»Wo* ist Actionscript?

1. Im Fenster ,Verhalten"
2. Im Fenster ,Aktionen"
3. In seperaten Dateien
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»Wo* ist Actionscript?
= Aktionen - Bild
REATOVYER
finclude "synetunclient,—edit,.as"i

3. 1h seperaten pateien
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»wWO istin
I Navitlain, as

il Navistage. as
&ilPerson.as

= Aktionen - Bild

2Rh G EE NeiroClent 2
BT e [ e s
:Jﬂsynelumhent—lmt.as
- &l synetonclient-line, as
3..1n seper(dﬂsynetumhent—luad‘as
&l synetandlient-lagin,as
il synetonclient-navi,as
&l synetonclient-save..as

sl #include "syne

&l synetonclient-wrongplayer as
& synetondlient.fla

@ synetonclient.sw

8 synetonclient html

Flash ActionScript File
Flash ActionScript File
Flash ActionScript Flle
Flash ActionScript Flle
Flash ActionScript File
Flash ActionScript File
Flash ActionScript Flle
Flash ActionScript File
Flash ActionScript File
Flash ActionScript File
Flash ActionScript File
Flash ActionScript File
Flash ActionScript File
Flash Actionscript File
Flash Actionscript File
Flash ActionScript. File
Flash ActionScript. File
Flash-Dokument
Flash-Film

HTML Document:
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~Wo* ist Actionscript?

1. Im Fenster ,Verhalten"
2. Im Fenster ,Aktionen®
3. In seperaten Dateien

Entspricht dem Level der
Programmierkenntnisse

Steuern der

Hauptzeitleiste

Mit Actionscript
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Beispiel:

Den Hauptfilm
Stoppen und Starten
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Beispiel

Den Haupffi
Stoppen ung
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Bei Bild: Film anhalten

NI
3 hER o o
stop();
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Bei Klick auf Button:
Film weiterspielen

Weiter? >

on (release) {
play();

b d
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Beispiel 2

=> Film mit Alternativen
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Namen fiir Bilder
e
BIntro 0 BBad

e

0

i v Eigenschaften

i w Eigenschaften

II Eiild
=Bildriarkisrung= II Bild

Happy
Beschriftungstyp:

Beschriftungstyp:

[ d
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In der Zeitleiste springen

o fead UISLHaDw ulz%
|

Bad Happy
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Bei Klick auf Button...
‘Elntro uggBad

b
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on (release) {
gotoAndPlay (34) ;
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Bei Klick auf Button...

¢ Intro |]g‘__ﬁad

on (release) {
gotoAndPlay ("Happy") ;

|
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Resumé Beispiel

Film mit Alternativen

> stop();

= gotoAndPlay(34);

= gotoAndPlay("Happy");
=>»Namen fir einzelne Bilder
=>»Plan fiir die Zeitleiste
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Variablen
und Objekte

g
| o

Objekte

=>»Die vorhandenen Instanzen von
MovieClips und Buttons sollten
alle einen Namen haben:

=>stop_btn
=>player_mc
i w Eigenschaften

E Movieclip
Austauschen...

Instanz von:

SmilieMC | Farbe

T
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Namen fiir MovieClips

=> Hauptzeitleiste heisst _level0
= Ubergeordnete heisst _parent
=>» Dieses MC heisst this
player_mc._parent
_levelO.player_mc

T
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Variablen

=»Jede Zeitleiste kann Variablen
beinhalten

=>» Einfach anschreiben, dann
existiert sie, enthalt den wert
Lsundefined"

gefunden = 0;




: Debugging | Zeitleiste eines

MovieCli rn
=>trace("punktestand ist grad " + p); ovieClips steue

=>» Dynamisches Textfeld zeigt den Wert
einer Variable
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Mit Actionscript

NG
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. Wie funktionierts?

= MovieClip

- enthalt Handlungsrepertoire
=> Eine Instanz auf der Biihne
. = Viele Buttons
- um die Instanz zu steuern
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. MovieClip: .
; Handlungsrepertoire : Steuerung: Code
WHED e 15 - 55 &0 8
Fateh D%’Wlnk 2] kick. J_kaebeug 03 Kopf Mﬂ)veh ﬂ;\z
e e L ‘| on (release) {
[ Kopf Aleine 3l e 2
@ RumpF un... il i O [lo>——lo>—iolo --o---o---- o ---le s . " "
EI SN P — o n}..H.H. i . figur_mc.gotoAndPlay("dreh");
Linkes Bain . . 0 O lalw o ol Oe—slo ——slo| -
4 4 4 :
® ® ® o " }
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Resumé Beispiel

Instanz eines MovieClips
Stoppen und Starten

=>»Handlungsrepertoire
= Viele Instanzen: gute Namen
= figur_mc.gotoAndPlay("dreh");
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Bewegung mit Koordinaten
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Wiederholung: Bewegung

=>Bild fiir Bild Animation
=>» Bewegungstween

= Bewegungstween entlang eines
Pfades

=>Alle: Fixer Bewegungsablauf
=>Alle: keine Interaktion mdglich
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Vektorrechnung
) => Will den Ball 20 Pixel
AI—' nach rechts und 10

Pixel nach oben
verschieben

= Bewegungsvektor:
+20/-10

= Neues X = Altes X plus X vom Vektor

= Neues Y = Altes Y plus Y vom Vektor

180 210

£l
o] a8

il
. Bewegung mit
. Koordinaten
g : = this._x, this._y
8 j => Ursprung links oben
g => Auslesen + Anzeigen
? Py = Verandern
EiN
o] o8

31
. Vektorrechnung in
g Actionscript
2 : => Eigene Variablen fiir
= den Vektor: vektor_x,
. vektor_y
5 - = _X = _x + vektor_x;
- ) S _y=_y+ vektor_y;
Hik
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Wiederholen

180 210
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Spiel in Flash
= Neue Logik der Hauptzeitleiste

it w 2eitleiste

&40

I aktionen

[ Beschriftung . .
[ Buttons und Player . .
7] Hirkergrund . o

- L] L] X=1 0

OoOogd
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Wo ist die Action?

=>An der Instanz des Players:

onClipEvent (enterFrame) {
_X = _X + vektor_x;
_Yy = _y + vektor_y;
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Spiel in Flash

= Neue Logik der Hauptzeitleiste:
= Hauptzeitleiste fir Spielzustéande
- Init
- Spiel
- Gewonnen
- Verloren
= QOder Levels




